
TENDENCIAS EN TECNOLOGÍA 

A lo largo de los años el ser humano ha ido inventando nuevas y mejoras herramientas, facilitando 

así la calidad de vida, estos avances tecnológicos ha inspirado a muchas personas a continuar con 

la invención de nuevas tecnologías que hagan mucho más fácil la vida de las personas. Entre las 

nuevas tendencias tenemos: 

1. Un sistema permite a discapacitados físicos controlar robots con la mente: Científicos de 

Suiza, dirigidos por un español, han creado un sistema que permite a discapacitados físicos 

controlar un robot de forma remota con el pensamiento. Mediante un sombrero de 

electrodos, las órdenes mentales se transmiten al robot, que también lleva una pantalla y 

una cámara para que el usuario se relacione con las personas y objetos del entorno del 

robot. 

 

 

 

 

 

 

2. Big Data: es en el sector de tecnologías de la información y la comunicación una 
referencia a los sistemas que manipulan grandes conjuntos de datos. Las dificultades más 
habituales en estos casos se centran en la captura, el almacenado, búsqueda, 
compartición, análisis, y visualización. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Nanotecnología: En 2014 ya pudimos ver avances en este sector como los avances 
en medicina orientados a la destrucción de células cancerígenas. Aunque aún es 
pronto para tener resultados fiables los ensayos clínicos que se están realizando 
son esperanzadores en el campo de la medicina. 



La nanotecnología también está impulsando otras propuestas orientadas a la 
fabricación de nuevos materiales que por ejemplo pudiese impermeabilizar 
nuestros dispositivos. 

 
 
 

 

 

 

4. Pantalla Flexible: Es una pequeña variación de los actuales paneles de imagen que se 

venden comercialmente, con la peculiaridad de poder ser dobladas. Se han desarrollado 

transistores de película delgada de nanotubos de carbono para crear dispositivos flexibles 

y transparentes de alto rendimiento. 

 

 

 

 

 

 

5. Impresoras en 3D: Es una máquina capaz de realizar "impresiones" de diseños en 3D, 

creando piezas o maquetas volumétricas a partir de un diseño hecho por ordenador. 

Surgen con la idea de convertir archivos de 2D en prototipos reales o 3D. Comúnmente se 

ha utilizado en la matricería o la prefabricación de piezas o componentes, en sectores 

como la arquitectura y el diseño industrial. 

 


